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同群体的消费特征进行用户画像、数据分析研判等，开

展文旅产品和服务的定制化研发和设计，拓展沉浸式旅

游 等 业 态 ， 形 成 相 应 的 服 务 保 障 体 系 ， 从 “ 资 源 、 环

境 、 文 化 、 科 技 、 余 暇 、 金 钱 ” 旅 游 “ 新 六 要 素 ” 发

力，[18]融合巴蜀文化底色，全面激活数字文旅市场。

（五）产学研共举，培养综合性人才

优化人才培养机制，充分发挥高级人才、复合人才

和专业人才的重要作用。

一是加强国家级文化和科技融合示范基地建设，推

动校企合作、园区孵化，推动高校人才培养方式转变，

以行业为导向，以产研学相结合的方式培养行业所需的

复合人才与专业人才。

二 是 创 新 数 字 文 旅 产 业 职 业 培 训 等 制 度 ， 推 动 全

国文旅产业专家对在川从业人员进行专项、定点职业培

训，完善人才培养、评价激励、流动配置机制，以人才

为 支 持 ， 带 动 文 旅 数 字 化 项 目 重 基 建 轻 运 营 的 格 局 转

变，为四川数字文旅产业长期健康发展助力。

三是优化文旅人才引进机制，放宽准入门槛，吸引

国际高层次数字文旅产业人才，为四川数字化文旅建设

提供国际化视野与创新性解决方案。

四是加强四川数字文旅智库建设。探索建立数字文

旅创新联盟，与东部中部发达省市合作，实现信息、技

术、专利、创新模式和人才的跨省流动和平台共享，促

进数字文旅产业更新和跨越式发展。
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